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4D Write version 6.7
MISE A JOUR

Ce document présente les nouveautés apparues dans la version 6.7 de
4D Write. Il comporte trois parties décrivant :

les nouveautés du mode “Utilisation” de 4D Write
les nouvelles commandes apparues dans le langage de 4D Write.

les commandes du langage de 4D Write modifiées.

mode “Utilisation”

4D Write 6.7 propose un nouveau format d’export de documents :
Word® 97 (sous Windows) et Word® 98 (sous MacOS).

Ce format est également accessible par le langage de 4D Write.
Reportez-vous a la routine WR SAUVER DOCUMENT, page 19.

Vous pouvez désormais insérer des liens “hypertexte” dans vos
documents 4D Write. Ces liens peuvent étre des types suivants :

= des URLs (liens pour la navigation HTML),
» des méthodes 4D (exécutées sur un clic souris),

» des chemins d’acceés de documents.

Pour insérer un lien hypertexte dans un document 4D Write, choisissez
la commande Lien hypertexte dans le menu Insertion :

Insertion
D ate et Hevre. ..
Muméro de page...

Caractére spécial...

Césure

Ezpace inzécable

Saut de calorte [Efrl %
Saut de page Chil+L

Expression HTML...

Lien hyper texte...

Expression 40
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2

La boite de dialogue “Liens hypertexte” s’affiche :

|=i| Liens hyper texte. ..

%] Texte & afficher :|

v Utilizer le style standard pour FURL

Action du lien hyper teste

(%) Executer une méthode [ Référence : I 0

£ Ourir une URL [

0 Ouwrir L docurmett | I
Anruler | Ok I

Cette boite de dialogue comporte les zones et options suivantes :

Texte a afficher : saisissez dans cette zone le libellé du lien hypertexte
devant apparaitre dans la page.

Utiliser le style standard pour I'URL : lorsque cette option est cochée, le
lien inséré (quelle que soit son action) prend l’apparence par défaut des
liens hypertexte (texte bleu souligné¢, puis violet lorsque le lien a été
consulté). Ces couleurs par défaut peuvent étre modifiées par program-
mation, a I’aide de la commande WR FIXER PROPRIETE DOCUMENT.
Lorsque l'option n’est pas cochée, le style du lien est inchangé, vous
pouvez lui appliquer tout style personnalisé.

Action du lien hypertexte : permet de définir I’action qui va étre exécu-
tée lorsque 'utilisateur cliquera sur le lien. Vous disposez de trois
actions :

= Exécuter une méthode : un clic sur le lien provoquera 1’exécution
de la méthode 4D dont vous avez inscrit le nom. Vous devez saisir
uniquement le nom de la méthode.
Au moment de son exécution, la méthode recoit trois valeurs dans
les parametres $1, $2 et $3 : $1 est la référence de la zone 4D Write,
$2 est le libellé visible du lien et $3 contient la valeur numérique
arbitraire que vous avez éventuellement saisie dans la zone “Réfé-
rence”. Cette valeur permet par exemple d’'identifier le lien.
Si une erreur se produit (par exemple la méthode n’existe pas),
4D Write ne fait rien.

= Ouvrir un URL : un clic sur le lien provoquera (si nécessaire) I'ouver-
ture du navigateur Web par défaut de la machine et 'affichage de
I'URL défini. Vous pouvez saisir tout type d’URL valide. En cas
d’erreur (par exemple I'URL n’est pas valide), le navigateur affichera
une page d’erreur.
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Note

Ouvrir un document : un clic sur le lien provoquera le remplace-
ment du document courant par celui dont vous saisissez le chemin
d’acces. Ce chemin d’acces est absolu et utilise la syntaxe de la
plate-forme courante (sous Windows, il doit étre du type C:\Dos-
sier\Dossier2\Doc.4W?7, sous MacOS il doit étre du type Disque:Dos-
sier:Dossier:Doc).

Cliquez sur le bouton situé a droite de la zone pour afficher une
fenétre standard d’ouverture de document, vous permettant de dési-
gner le document a ouvrir.

Si une erreur se produit (par exemple le document n’existe pas),
4D Write ne fait rien.

Lorsque la commande Affichage/Références est cochée, 4D Write
affiche le type de lien hypertexte (“Ouvrir Document”, “URL” ou
“Méthode 4D”) ainsi que le contenu du lien.

Pour modifier le type, le contenu ou les options d’un lien hypertexte :

sélectionnez le lien dans la page (veillez a ne pas inclure de caracte-
res supplémentaires dans la sélection) puis choisissez de nouveau la
commande Lien hypertexte dans le menu Insertion.

ou bien, en mode “Afficher les références”, double-cliquez sur la
référence du lien.

La boite de dialogue “Lien hypertexte” apparait alors, comportant les
parametres courants du lien.

L'insertion et la gestion de liens hypertexte est également accessible
par le langage de 4D Write. Reportez-vous a la description des routines
WR INSERER LIEN HYPERTEXTE, page 12, WR Compter (Theme WR
Utilitaires), page 16 et WR SELECTIONNER (Théme WR Gestion de texte),
page 19.
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Insertion

d’expressions HTML

Note

4D Write vous permet d’insérer dans vos documents des expressions
HTML. Elles n’apparaitront pas dans le document 4D Write d’origine
mais seront insérées telles quelles lorsque le document sera sauvegardé
au format HTML. Le texte HTML sera interprété directement par les
navigateurs Web ; il peut donc contenir tout type de marqueur HTML.

Pour insérer une expression HTML, choisissez la commande Expression
HTML... dans le menu Insertion :

Insertion

Drate et Hewre...
Muméro de page...

Caractére spécial...
Césure

Espace inzécable
2 aut de colatite et
Saut de page Clrl+L

Expression HTML...
Lien hyper texte. ..

Exprezsion 400...

La boite de dialogue suivante s’affiche :

|| Expression HTML. .

7 =

=
Antiuler | oK I

Vous pouvez saisir ou coller directement du code HTML. 4D Write
accepte tout type d’expression HTML (URLs, balises de style, d’images,
etc.).

Une fois la boite de dialogue validée, vous pouvez visualiser le code en
activant la commande Références dans le menu Affichage.

Vous pouvez utiliser la combinaison de touches Ctrl+Retour chariot
(Windows) ou Commande-+Retour chariot (MacOS) pour valider la
boite de dialogue.
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Nouveautés en mode “Utilisation

Note

Insertion et
affichage des
images

Insertion d’'images
“dans la page” depuis le
mode Normal

Insertion des
expressions de type
Image

Enregistrez ensuite la page en HTML afin de pouvoir visualiser dans un
navigateur Web le résultat de I’expression HTML.

Lorsque les références sont affichées, vous pouvez également modifier
le code HTML en sélectionnant l’expression insérée puis en choisissant
de nouveau la commande Expression HTML... dans le menu Insertion,
ou bien, en mode “Afficher les références”, en double-cliquant sur la
référence de I'expression.

L'insertion et la gestion d’expressions HTML sont également
accessibles par le langage de 4D Write. Reportez-vous a la description
des routines WR INSERER EXPRESSION HTML, page 11, WR Compter
(Théme WR Utilitaires), page 16 et WR SELECTIONNER (Théme WR
Gestion de texte), page 19.

Les fonctions d’insertion et d’affichage des images ont été modifiées
dans 4D Write 6.7.

Dans les versions précédentes de 4D Write, il n’était possible d’insérer
une image “dans la page” que lorsque le document était en mode Page.
Désormais, la boite de dialogue “Coller une image”, permettant de
choisir le lieu d’insertion de 1'image, apparait quel que soit le mode de
visualisation courant du document.

Lorsque, depuis le mode Normal, 1'utilisateur choisit d’insérer 'image
“dans la page”, I'image est insérée et le document bascule
automatiquement en mode Page.

L'insertion d’expressions 4D de type image provoque désormais

I'affichage de la boite de dialogue standard “Coller une image”,
permettant de choisir le lieu d’insertion de 1'expression.
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En outre, 'option Taille fixe de la boite de dialogue des Propriétés de
I'image permet de définir la taille des expressions de type image
insérées :

Image dans la page

|=i| Propriétés de l'image...

Dimensions —————————
Largeur : I?,B

Hauteur : |5,4 cm

™ Congerver les proportiong

™ Relatif

— Référence
I} Taile fixe

Modifier... |

— Mode daffichage

Iﬁ’roportionnelle vI

Anfiuler I ak. I

Image dans le texte

@Pmpliélés de l'image...

— Position
Gauche : 1.2
Haut : 1.3cm
~ Dimensiong

Largeur : I?,E cm

Hauteur : |5,4 cm

™ Conserver les proportions

™ Relatif

— Placer limage
% danz la page |1—
' dans toutes les pages
e [ e =
€ dans [es pages pafes
& | Fas dans = premitre

I™ Denitre le texte

Taille de I'expression référencée

— Référence
I~ Taille fize

M odifier... |

— Maode d°affichage

IProportionneIIe - l

Antiuler | 1S I

En effet, la taille des images insérées par référence peut varier d'un
document a l'autre.

= Sil'option Taille fixe est cochée, lors du calcul de I’expression, le rec-
tangle d’affichage sera conservé, quelle que soit la dimension de la
nouvelle image.

Note Le mode de redimensionnement peut étre défini dans le menu de la

Mode d’affichage des

images

zone “Mode d’affichage” (cf. paragraphe suivant).

Si I'option Taille fixe n’est pas cochée, lors du calcul de I'expression, le
rectangle d’affichage sera ajusté aux nouvelles dimensions de 1'image.

Le bouton Modifier... permet d’afficher la boite de dialogue de
sélection des expressions.

La boite de dialogue des Propriétés de I'image comporte un nouveau
menu permettant de définir le mode d’affichage des images insérées.
Ce menu détermine l'affichage de I'image a 'intérieur du cadre dont la
taille est définie dans la zone “Dimensions”.
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Ce paramétrage est utile en cas de redimensionnement de I'image ou
d’insertion par référence d’images de tailles différentes.

Image dans la page Image dans le texte

@ Propriétés de l‘image. .. @Plopliélés de l'image...

Dimensions

Hauteur : |5,4 cm

™ Conzerver les propartions

™ Relatif

Largeur : I?,B cm

Référence
I Taile fize

Modifier... |

Mode d affichage

onnelle

Tronquée [non centrée)

Tronguée [centrée]

— Position
Gauche : 1.3
Haut : 1.3cm
— Dimensions

Hauteur : |5,4 i

™ Conzerver les propartions

Largeur : I?,E cm

— Placer limage
% dans la page |1—
O dans toutes lez pages
€ dans [es pages impaies
) dans s pages pares

I© | Pas dans (& premicre

4 Mozaique ™ Relatif I™ Deriére le texte
MHon ionguée
K nnnelle — Référence ~ Mode d"affichage
ortionhelle centrée I~ Taile fie
IF'roportionneIIe - l
Modifier... I |
Mode d’affichage des images

Anruler | 0] I

Imaginons que vous souhaitiez insérer les deux images ci-dessous dans
des cadres de taille différente.

4

Les options d’affichage produiront les effets suivants :

Images originales

= Tronquée (non centrée)

4

= Tronquée (centrée)

3
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= Mosaique (utile en cas d’agrandissement du cadre)
—

D
E]A[)A%]

= Non tronquée

—{—1
E]@ ] 4)E]
00— 00—

= Proportionnelle
——1 O—{—
| ] 1
O—{—0a O0—{—0a

= Proportionnelle centrée
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Raccourcis clavier

Certains raccourcis clavier de 4D Write ont été ajoutés ou modifiés en
version 6.7 :

Windows MacOS Action
[Début] Positionne le point d’insertion au début de la ligne
[Fin] Positionne le point d’insertion a la fin de la ligne
[Ctrl]+[Début] [Cmd]+[Début] Positionne le point d’insertion au début du document
[Ctrl]+[Fin] [Cmd]+[Fin]  Positionne le point d’insertion a la fin du document
[Ctrl]+[1] [Cmd]+[1] Positionne le point d’insertion au début du paragraphe
[Ctr]+[{] [Cmd]+[{] Positionne le point d’insertion a la fin du paragraphe

Numérotation des
pages
(version 6.5.3)

Débuter a 1

2 moins 12 =-10

En outre, si la touche [Maj] est pressée, la sélection sera étendue.

Ces nouveautés sont apparues dans la version 6.5.3 de 4D Write.

Vous pouvez faire débuter a 1 la numeération d’'un document 4D Write
a partir de la Nieme page de ce document. Pour cela, dans la boite de
dialogue “Préférences du document” de 4D Write, saisissez une valeur
égale a 2-N dans la zone Numéroter a partir de.

Si, par exemple, vous souhaitez que la numérotation du document
démarre a 1 a partir de la 12€ page, saisissez -10 dans la boite de
dialogue :

Préférences du document...

Document | Correcteur

Unités - Centimétres

L [3

En-tétes et Pieds de page

[ Premiére page différente

D Paires et impaires différentes

Page

Premiére page : Fage droite >

La numérotation du
document débuteraa 1
a partir de la 12¢ page

Nurnérater 4 partic de : |-1 [ I

[ RectoAverso

Paragraphe

Tabulation par défaut :

|z Yeuves et orphelins

Annuler ] ” 0K "
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Le principe de fonctionnement de cette astuce est que les numéros des
pages = 0 ne sont pas pris en compte par 4D Write.

Insérer le nombre total 4D Write vous permet d’insérer une variable affichant le nombre total
de pages de pages du document. La valeur est automatiquement mise a jour en
cas de modification du nombre de pages.

Cette option est accessible par I'intermédiaire d'un pop up menu situé
dans la boite de dialogue d’insertion du numéro de page :

= Insérer le numéro de pag =

Choix de la variable de pagination
a insérer

® Numnéro de page
Mombre total de pages

[»

{

Comrer I )

Note La commande WR INSERER NUMERO DE PAGE accepte un troisieme
parametre (optionnel), permettant d’indiquer si vous souhaitez insérer
le numéro ou le nombre de pages.

10 4D Write 6.7 - Mise a jour
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Nouvelles commandes du langage de 4D Write

Note

WR INSERER
EXPRESSION HTML

WR INSERER
EXPRESSION RTF

Le langage de 4D Write 6.7 a été enrichi des commandes suivantes.

Pour une description plus détaillée de ces commandes, reportez-vous
au manuel Langage de 4D Write.

WR INSERER EXPRESSION HTML(zone;expressionHTML)

Paramétres Type Description
zone Entierlong — Zone 4D Write
expressionHTML Texte — Expression HTML

La commande WR INSERER EXPRESSION HTML insere dans zone
I'expression HTML passée dans le parametre expressionHTML.
L’expression est insérée a I’emplacement du curseur. S'il existait une
sélection de texte au moment de l'insertion, la sélection est remplacée
par l'expression.

Lorsque le document 4D Write sera exporté en HTML, 1’expression sera
conserveée telle quelle dans le document HTML généré. Pour plus
d’'informations, reportez-vous a la section “Insertion d’expressions
HTML”, page 4.

Theme : WR Obijets 4e Dimension

WR INSERER EXPRESSION RTF(zone;expressionRTF)

Parametres Type Description
zone Entierlong — Zone 4D Write
expressionRTF  Texte — Expression RTF

La commande WR INSERER EXPRESSION RTF insere dans zone
I'expression RTF passée dans le paramétre expressionRTF. L’expression
est insérée a I'emplacement du curseur. S'il existait une sélection de
texte au moment de l'insertion, la sélection est remplacée par
I'expression.

Lorsque le document 4D Write sera exporté en RTF, I’expression sera
conservee telle quelle dans le document RTF généré.

4D Write 6.7 - Mise a jour 11
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WR INSERER LIEN
HYPERTEXTE

Le RTF (Rich Text Format) est un format d’échange de fichiers
permettant de conserver la plupart des attributs de formatage d'un
document (taille, style et couleur des caracteres, marges, etc.) entre
différents logiciels de traitement de texte. Ce format est basé sur
I’emploi de balises spécifiques, interprétées au moment de l'import
RTF.

Théeme : WR Objets 4e Dimension

WR INSERER LIEN HYPERTEXTE(zone; typeLien; styleURL; nomLien;
textelLien; refMethode)

Parametres Type Description
zone Entier Long — Zone 4D Write
typeLien Entier — Type de lien hypertexte

0 = Méthode, 1 = URL,

2 = Document 4D Write
styleURL Entier — Apparence de I'URL

1 = style par défaut,

0 = style personnalisé

libelléLien Texte — Libellé du lien (apparaissant dans le
document)

contenulLien Texte — Contenu du lien

refMéthode Entier Long — Valeur pour $3, 3e paramétre de la

méthode (si le lien est une méthode)

La commande WR INSERER LIEN HYPERTEXTE insére dans zone une
référence de type “lien hypertexte”, a '’emplacement courant du
curseur ou a la place de la sélection courante.

typelLien

Le parameétre typelien permet de définir le type du lien hypertexte a
insérer. 4D Write admet trois types de liens hypertextes : les liens de
type Méthode, les liens de type URL et les liens de type Document.

Un lien de type Méthode permet de lancer I’exécution d’'une méthode
4D lors du clic sur la référence. La méthode ne peut pas étre une
fonction, et il n’est pas possible de lui passer des parametres. Elle peut
toutefois recevoir deux ou trois valeurs dans $1, $2 et,
optionnellement, $3 :

= $1 (Entier long) contient la référence de la zone 4D Write,
= $2 (Texte) contient le libellé du lien,

12 4D Write 6.7 - Mise a jour
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= $3 (Entier long) contient une valeur numérique arbitraire que vous
aurez éventuellement associé au lien, a 1’aide du parameétre ref-
Methode ou dans le mode “Utilisation” de la base.

Note En vue de la compilation de la base, il est nécessaire de déclarer $1 et
$3 en Entier long et $2 en Texte, méme si vous ne les utilisez pas.

Pour insérer un lien de type Méthode, passez 0 dans typelien.

Un lien de type URL permet d’ouvrir le navigateur par défaut de la
machine et d’accéder a un URL spécifique, défini dans le parametre
contenulien.

Pour insérer un lien de type URL, passez 1 dans typelLien.

Un lien de type Document provoque, lors du clic sur le lien, le
remplacement du document courant par un autre document dont le
chemin d’acces a été passé dans le parametre contenulien. Bien
entendu, le format du document a ouvrir doit étre reconnu par

4D Write.

Pour insérer un lien de type Document, passez 2 dans typeLien.

= styleURL
Le parametre styleURL permet de définir ’apparence du lien hypertexte
inséré :
= Sivous voulez conserver 'apparence par défaut des liens hypertexte
(texte bleu souligné), passez 1 dans styleURL. Les couleurs par défaut
peuvent étre modifiées par programmation, a l’aide de la com-
mande WR FIXER PROPRIETE DOCUMENT.

= Si vous voulez utiliser une apparence personnalisée, passez 0. Dans
ce cas, vous devrez sélectionner le lien et lui affecter un style a 'aide
de la commande WR FIXER PROPRIETE TEXTE.
Si vous passez O et n’affectez pas de style au lien, il prendra l'appa-
rence du texte courant (il ne sera pas graphiquement matérialisé).

= libelléLien
Le parameétre libelléLien permet de définir le libellé visible du lien (en
affichage des valeurs).

= contenulien
Le parameétre contenulien contient la valeur hypertexte du lien. La
nature de cette valeur dépend du type de lien :

= pour un lien de type Méthode 4D, passez le nom de la méthode (par
exemple “TriClients”),

4D Write 6.7 - Mise ajour 13
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Note

WR Lire expression
HTML

WR Lire expression
RTF

= pour un lien de type URL, passez I'URL complet (par exemple
“http://www.4D.fr/"),

= pour un lien de type Document, passez le chemin d’acces absolu du
document (par exemple “C:\MonDossier\MonDoc.4w7” sous Win-
dows, ou “DisqueDur:MonDossier:MonDoc” sous MacOS).

refMéthode

Le parameétre refMéthode permet, lorsque le lien est de type méthode
4D, de passer une valeur supplémentaire a la méthode appelée. La
méthode recevra cette valeur dans le parametre $3 (de type Entier
long).

L'insertion et la gestion de liens hypertexte est également accessible a
dans le mode Utilisation de 4D Write. Reportez-vous a la section
“Insertion de liens hypertexte”, page 1.

Théme :WR Obijets 4e Dimension

WR Lire expression HTML (zone) — Texte

Parametres Type Description
zone Entierlong — Zone 4D Write
Résultat Texte < Texte de I'expression HTML

La commande WR Lire expression HTML permet de récupérer le texte de
I'expression HTML sélectionnée dans zone.

Theme :WR Obijets 4e Dimension

WR Lire expression RTF (zone) — Texte

Parameétres Type Description
zone Entierlong — Zone 4D Write
Résultat Texte < Texte de I'expression RTF

La commande WR Lire expression RTF permet de récupérer le texte de
I'expression RTF sélectionnée dans zone.

Theme :WR Obijets 4e Dimension
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WR LIRE LIEN
HYPERTEXTE

WR LIRE LIEN HYPERTEXTE(zone; typeLien; styleURL; nomLien;
texteLien; refMéthode)

Parametres Type Description
zone Entier Long — Zone 4D Write
typeLien Entier < Type de lien hypertexte

0 = Méthode, 1 = URL,

2 = Document 4D Write
styleURL Entier < Apparence de I'URL

1 = style par défaut,

0 = style personnalisé

libelléLien Texte < Libellé du lien (apparaissant dans le
document)

contenulien Texte < Contenu du lien

refMéthode Entier Long < Valeur pour $3, 3e paramétre de la

méthode (si le lien est une méthode)

La commande WR LIRE LIEN HYPERTEXTE retourne les propriétés du lien
hypertexte sélectionné dans zone.

typelLien

Si le lien est de type Méthode 4D, typelien retourne O.
Si le lien est de type URL, typelien retourne 1.

Si le lien est de type Document, typelien retourne 2.

styleURL

Si le style du lien est par défaut, styleURL retourne 1.

Si le style du lien est personnalisé, styleURL retourne 0. Dans ce cas, il
vous faudra utiliser la commande WR LIRE PROPRIETE TEXTE pour en
connaitre son style.

libelléLien
libelléLien retourne le libellé visible du lien (en affichage des valeurs).

contenuLien

contenulien retourne la valeur hypertexte du lien, c’est-a-dire :
= pour un lien de type Méthode 4D, le nom de la méthode,

= pour un lien de type URL, 'URL complet,

= pour un lien de type Document, le chemin d’accés absolu du docu-
ment.

4D Write 6.7 - Mise ajour 15
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Note

refMéthode
refMéthode retourne la valeur passée a la méthode appelée (si le lien est
de type Méthode 4D).

Pour plus d’informations sur les propriétés des liens hypertextes,
reportez-vous a la description de la commande WR INSERER LIEN
HYPERTEXTE, page 12.

Théme :WR Obijets 4e Dimension

Commandes 4D Write modifiées

Note

WR Compter
(Theme WR
Utilitaires)

WR INSERER
CHAMP,

WR INSERER
VARIABLE

(Theme WR Objets
4e Dimension)

Des commandes existantes du langage de 4D Write ont vu leurs
fonctionnalités ou leur syntaxe étendues en version 6.7.

Pour une description détaillée de ces commandes, reportez-vous au
manuel Langage de 4D Write.

WR Compter(zone;typeObijet) -> Entier long

La commande WR Compter permet de dénombrer les trois nouveaux
types d’objets pouvant étre insérés dans un document 4D Write. Elle
admet donc trois nouvelles valeurs dans le parametre typeObijet :

Objet Constante Valeur
Liens Hypertexte wr nb liens hypertexte 14
Expression RTF wr nb expressions RTF 15
Expression HTML wr nb expressions HTML 16

WR INSERER CHAMP(zone; table; champ{; formatNum({; formatDate{; for-
matHeure}}})

WR INSERER VARIABLE(zone; expression{; formatNum({; formatDate{; forma-
tHeure}}})

Parametres Type Description

!

Format d’affichage numérique
Numéro du format de la date
Numéro du format de I’heure

formatNum Alpha
formatDate Entier
formatHeure Entier

!

!
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Ces commandes admettent trois nouveaux parameétres optionnels,
permettant de spécifier le format d’affichage des champs/expressions
de type numérique, Date ou Heure insérés.

Le parametre optionnel formatNum indique le formatage des
champs/expressions numériques (de type Numérique, Entier ou Entier
long). 1l peut contenir tout format d’affichage numeérique, existant ou
non (par exemple "###, ##").

Passez une chaine vide lorsque ce parametre n’est pas approprié ou
omettez-le si les deux parameétres suivants sont omis.

Le parametre optionnel formatDate indique le formatage des
champs/expressions de type Date. Il doit contenir un numéro de
format de date existant. Passez O lorsque ce parameétre n’est pas
approprié ou omettez-le si le parameétre suivant est omis.

Voici les codes de formatage pour les dates :

Format de date Nom Numéro
6/01/00 (court) 1
Jeu 6 Jan 2000 (abrégé) 2
Jeudi 6 Janvier 2000 (long) 3
06/01/2000 (spécial) 4
6 Janvier 2000 (jour mois année) 5
6 Jan 2000 (abrégé jour mois année) 6
06/01/2000 (spécial forcé) 7

Le parametre optionnel formatHeure indique le formatage des
champs/expressions de type Heure. Il doit contenir un numeéro de
format d’heure existant. Passez O lorsque ce parametre n’est pas
approprié ou omettez-le.

Voici les codes de formatage pour les heures :

Format d'heure Valeur
h:mm:ss 1
h:mm 2
h heures mm minutes ss secondes 3
h heures mm minutes 4
h:mm matin apres midi 5
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WR LIRE REFERENCE
(Theme WR Objets
4e Dimension)

WR LIRE REFERENCE(zone; info1; info2; nom; type{;formatNum
{;formatDate {;,formatHeure}}})

Parametres Type Description

formatNum Alpha < Format d’affichage numérique
formatDate Entier < Numéro du format de la date

formatHeure Entier < Numéro du format de I’heure

Cette commande retourne optionnellement trois nouveaux
parametres, permettant de connaitre le format d’affichage des
références de type numérique, Date ou Heure insérées.

Le parameétre formatNum retourne une chaine contenant le format
numeérique associé a I'expression numeérique (Numérique, Entier ou
Entier long) sélectionnée. Si aucun format n’est associé a 'expression
ou si elle n’est pas de type numérique, une chaine vide est retournée.

Le parameétre formatDate retourne le numéro du format de date
éventuellement associé a 'expression sélectionnée, si elle est de type
date. Dans le cas contraire, la valeur O est retournée.

Voici les codes de formatage pour les dates :

Format de date Nom Numéro
6/01/00 (court) 1
Jeu 6 Jan 2000 (abrégé) 2
Jeudi 6 Janvier 2000 (long) 3
06/01/2000 (spécial) 4
6 Janvier 2000 (jour mois année) 5
6 Jan 2000 (abrégé jour mois année) 6
06/01/2000 (spécial forcé) 7

Le parameétre formatHeure retourne le numéro du format d’heure
éventuellement associé a I'expression sélectionnée, si elle est de type
heure. Dans le cas contraire, la valeur O est retournée.

Voici les codes de formatage pour les heures :
Format d'heure Valeur
h:mm:ss

h:mm

h heures mm minutes ss secondes
h heures mm minutes

h:mm matin aprés midi

LhhhwN =
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WR SAUVER
DOCUMENT
(Theme WR
Documents)

WR SELECTIONNER
(Theme WR Gestion
de texte)

WR SAUVER DOCUMENT (zone;document{;type})

4D Write 6.7 permet d’exporter des documents au format Word® 97
(sous Windows) et Word® 98 (sous MacOS).

La commande WR SAUVER DOCUMENT accepte désormais dans le
parametre type 1'une des valeurs suivantes :

Type Extension
4WR7 AW7

AWT7 AWT
RTF .RTF

ASCW TIXT
ASCM TIXT
ASCU TIXT

HTML HTML
DOC8 .DOC

Description

4D Write 6.5

Modeles 4D Write 6.5

RTF

Texte au format windows

Texte au format mac

Texte au format unicode

Texte au format HTML

Format Word97 PC/Word98 Mac

WR SELECTIONNER(zone;sélecteur;début{;fin})

La commande WR SELECTIONNER admet trois nouvelles valeurs dans le
parameétre sélecteur, permettant de sélectionner les trois nouveaux
types d’objets pouvant étre insérés dans un document 4D Write.

Ces nouvelles valeurs sont les suivantes :

sélecteur Sélection

Commentaire

12 Lien hypertexte  Sélectionne le lien hypertexte occupant la

position définie par début. Dans ce cas, le
dernier parameétre doit étre omis

13 Expression HTML Sélectionne I’expression HTML occupant la

14 Expression RTF

position définie par début. Dans ce cas, le
dernier parameétre doit étre omis
Sélectionne I'expression RTF occupant la
position définie par début. Dans ce cas, le
dernier parameétre doit étre omis
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